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LE BENEDETTINE

Due visite guidate
per esplorare la storia
dell'informatica

PISA. Un pomeriggio specia-
le con due visite guidate gra-
tuite per esplorare la storia
dell'informatica: appunta-
mento domani alle 16 e alle
17 al centro congressiLe Be-
nedettine con  “Hello
World!”,'esposizione multi-
mediale organizzata
nell’ambito di Informati-
ca50, il ciclo di eventi che ce-
lebrano il mezzo secolo del
corso di laurea in Scienze
dell'informazione dell'Uni-
versita di Pisa, e ripercorre
150 anni di evoluzioni tecno-
logiche, dai primi gigante-
schi calcolatorifino allarivo-
luzione degli smartphone
(piazza San Paolo a Ripa
d’Arno 16, prenotazione ob-
bligatoria su Eventbrite al
link: https://www.eventbri-
te.it/e/biglietti-visita-guida-
ta-alla-mostra-hel-
lo-world-91768633453).
Dagli aritmometri ai narra-
tori virtuali, da paesaggi so-
nori elettronici a pannelli in
realta virtuale a 360°, “Hello
Word!” & un percorso inte-
rattivo diviso in sei sezioni
che illustrano I'evoluzione
degli strumenti per il calco-
lo, dalle macchine meccani-
che ai computer Apple, com-

preso un arco temporale che
dalla seconda meta dell’'Ot-
tocento arriva fino agli anni
2000, passando per oggetti
iconici come la Olivetti Pro-
gramma 101, Enigma fino ai
moderniApple.

Centrale elastoria del ruo-
lo della citta nell’avventura
informatica italiana: a Pisa,
infatti, alia fine degii anni
Cinquanta, € nata la prima
calcolatrice scientificaitalia-
na, la Calcolatrice Elettroni-
ca Pisana (Cep), in sinergia
conil Laboratorio di Ricerca
Elettronica Olivetti. Lo spa-
zio del caveau dell’ex mona-
stero delle Benedettine & sta-
to reinventato per fornire al
visitatore un percorso im-
mersivo che parte dalla se-
conda meta dell’Ottocento
per arrivare alla contempo-

raneita.

L’esperienza & amplificata
grazie anche a pannelli inte-
rattivi, video in virtual reali-
ty a 360 gradi, proiezioni e
interazioni con alcuni stru-
mentiperil calcolo. Conuno
smartphone sara possibile
accedere a contenutiinreal-
taaumentata.—
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